課室互動數位教材設計比賽實施計畫
壹、依據：104學年度教育部補助師資培育之大學精緻特色發展計畫-計畫2-1：智慧型情境模擬課室於國小職前教師互動教學能力培訓計畫。國立新竹教育大學國民小學教師師資職前教育課程教育專業課程科目及學分表。
貳、活動宗旨：鼓勵學生運用所學,將教育專業理論與數位教材製作之能力整合，設計符合國小學童適性發展之課室數位互動教學活動，並設計數位教學活動教案與相關教學媒材，透過實際進行課室數位互動教學與評選競賽分享國小課室數位互動教學設計，提供學生彼此交流觀摩的平台，以激勵學生在教學專業的自我成長。
參、活動單位：
1、 指導單位：教育部
2、 主辦單位：國立新竹教育大學教育與學習科技學系 數位學習產業創新研究發展中心(以下簡稱本中心)
3、 協辦單位：國立新竹教育大學教育與學習科技學系(以下簡稱本系)
肆、活動報名時間：即日起至 05月13日，每日之09:00-12:00、13:30-17:00
公布初審結果：105年5月20日
公布入選複審現場教學時間/地點：105年5月24日
伍、實施方式：

1、 教案主題：結合資訊科技融入教學之互動教學活動設計，內容主題適合國小學童的各科教學。

2、 參加對象：本校全體學生。
3、 作品評審：遴聘具數位教學或國小教學專業背景之教師組成評審小組進行初審與複審工作。

4、 參賽作品：以學生個人或團體合作之教案為限，可為單一主題之教案或多單元主體統整式教案。團體合作之教案至多五人，且每個人具名之參賽教案至多兩件。以學生個人或團體合作之教案至少有一人為師資生。若違反前述規則，參賽作品即喪失參賽資格。
5、 教案格式：如附件（A4格式，字體標楷體12號字；每篇教學活動設計包含設計理念、教學模組設計架構、教學單元、教學對象、教學時間、教學流程以及數位教學媒材截圖等至少4頁，至多8頁）同時須附上數位教學媒材電子檔(光碟片)。
6、 評分項目與比例：
(1) 初審：

主題的概念與意義 10%

數位互動教學活動與流程設計 60%（合適性、連貫性、統整性）

教學資源設計 20%

學習評量設計 10%
(2) 複審：

數位互動示範教學 50%（流暢度、統整性）

教學資源設計 40%
學習評量設計 10%
7、 報名方式：請至教育與學習科技學系網站下載「課室數位互動教材教案設計比賽」之報名表、教案設計主題概念與構想說明以及活動設計表，於報名期間將報名表、參賽資料授權書(請親自簽名後送至行政大樓1401辦公室)，教案設計主題概念與構想說明、活動設計表、數位教學媒材電子檔另Email寄至信箱irdcel@mail.nhcue.edu.tw，主旨為「104課室數位互動教材教案設計比賽報名（學號u*****）」。承辦人員收到報名相關資料後，將會以EMAIL做回覆確認報名完成或是否需要補件，105年5月13日前未收到回覆信者請主動向承辦人員確認，若報名信件未寄達需再補寄。
8、 初審與複審實施方式：
(1) 初審：
由專家小組書面審查教學活動設計(含教案與教學媒材之電子檔)，擇優錄取進入複審。
(2) 複審：
入選複審之參賽者現場實際試教，並應用該教案設計之數位互動教學媒材，由評審小組現場評分，每份教案試教時間為30分鐘、評審講評10分鐘。由複試者開始教學起計算時間，25分鐘將按一短鈴提醒，30分鐘按兩短鈴提醒結束教學，教學時間不得延長。入選複審的同學須現場教學演示其獲選之教材設計教案與數位檔案，主辦單位將錄影及拍照，未來將作為本校教學演示之資料庫影片，提供本校學生瀏覽、觀摩。
9、 收件方式：
(1) 105年5月13日前送至行政大樓1401教室，交給專任助理曾敏小姐。若有問題請來電：(03)521-3132分機3363。
(2) 電子郵寄：參賽作品以光碟燒錄繳件或是利用EMAIL附加檔案方式傳送，檔名為作者姓名和班級(例如：教科四甲○○○-104課室數位互動教材設計比賽參加作品)，Email寄至信箱：irdcel@mail.nhcue.edu.tw。
(3) 親自繳交：若因檔案過大無法郵寄，請將作品燒錄成光碟，繳交行政大樓1401教室。
10、 退 件：所有繳交的資料或光碟片，不予退件，請自行保留備份。
11、 成績公布：複審現場教學當天由所有評審委員決定名次，並於當日公告於本系或本校首頁公布入選複審名單。
6、 錄取名額及獎勵：
1、 擇優錄取：
第一名乙件/獎狀乙紙。
第二名乙件/獎狀乙紙。
第三名乙件/獎狀乙紙。
佳作三件/獎狀乙紙。
經評審委員評判，若參賽作品未達標準，前述獎項得從缺。
2、 得獎作品(包含參賽者繳交之完整內容，如：教案與數位互動教學媒材等)與複審試教影片，將於105年5月25日起，授權本校與本系，上網公開分享，參賽者須確認未侵害任何第三者智慧財產權。
7、 附則：
1、 本辦法經本系系務會議通過後實施，修正時亦同。
2、 應徵作品限未曾出版發表或獲獎者，且不得抄襲或侵害他人智慧財產權，如有上述情形除取消名次外並自負法律責任及行政責任。
附件一：教案設計報名表

「國立新竹教育大學課室數位互動教材設計比賽」報名表
	作 者 資 料                            編 號:                   (承辦單位填寫)                    

	姓 名
	
	連 絡 電 話
	市 話:

	是否為師資生
	(
	
	

	學 號
	
	
	手 機:

	e-mail
	
	班 級
	

	通訊住址
	

	

	姓 名
	
	連 絡 電 話
	市 話:

	是否為師資生
	(
	
	

	學 號
	
	
	手 機:

	e-mail
	
	班 級
	

	通訊住址
	

	

	姓 名
	
	連 絡 電 話
	市 話:

	是否為師資生
	(
	
	

	學 號
	
	
	手 機:

	e-mail
	
	班 級
	

	通訊住址
	

	報名日期
	     年     月     日
	繳件日期
	     年     月     日


附件二：教案設計主題概念與構想說明

	姓 名
	
	學 號
	

	姓 名
	
	學 號
	

	姓 名
	
	學 號
	

	作 者 資 料                            編 號:                    (承辦單位填寫)

	教案設計主題概念與構想說明：


附件三：課室數位互動教材設計比賽活動設計表

國立新竹教育大學教育與學習科技學系

課室數位互動教材設計比賽活動設計表

教案設計者：OOO

	作 者 資 料       OOO         編 號:                    (承辦單位填寫)

	主題名稱
	分數的加、減和整數倍
	教學者
	OOO

	教學時數
	40分鐘
	學生人數
	XX

	教學日期
	2015/XX/XX
	教學對象
	國小四年級

	教材來源
	南一版四上數學 教學指引

	教學資源
	電腦、電子白板、圓形紙、數線單

	能力指標
	N-2-07能認識真分數、假分數與帶分數，熟練假分數與帶分數的互換，並進行同分母分數的比較、加、減與非帶分數的整數倍的計算。

N-2-08能理解等值分數、約分、擴分的意義。

	教學目標
	1、 認識等值分數。

2、 給定整數量及部份量，能使用等值分數描述分量和整體量的關係。

3、 能在數線上運用等值分數進行簡單異分母分數的大小比較。

	教學目標
	活動內容及過程
	資源
	評量

	
	課前準備

準備活動

發展活動

綜合活動


	
	


附錄一：自製教材

附件四：課室數位互動教材設計比賽活動設計範例
教案設計主題概念與構想說明
	姓 名
	OOO
	學 號
	9XXXXXX

	姓 名
	OOO
	學 號
	9XXXXXX

	姓 名
	OOO
	學 號
	9XXXXXX

	作 者 資 料          OOO         編 號:                    (承辦單位填寫)

	教案設計主題概念與構想說明：

1、 設計理念

    學生之前已經有學過分數的基本概念，也知道分數的意義並能計算簡易分數的加減及應用，運用這些舊經驗，做加深加廣的學習。讓學生能夠認識等值分數，並能用數線來辨別，同分母或異分母分數之間的大小比較。課程中以實際生活中的例子，讓學生將所學與生活經驗做結合，建立概念。重視小組的討論、計算和發表，可加深學生對課程的記憶。
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2、 教學模組設計架構



國立新竹教育大學教育與學習科技學系

課室數位互動教材設計比賽活動設計表

教案設計者：OOO

	作 者 資 料       OOO         編 號:                    (承辦單位填寫)

	主題名稱
	分數的加、減和整數倍
	教學者
	OOO

	教學時數
	40分鐘
	學生人數
	XX

	教學日期
	2015/XX/XX
	教學對象
	國小四年級

	教材來源
	南一版四上數學 教學指引

	教學資源
	電腦、電子白板、圓形紙、數線單

	能力指標
	N-2-07能認識真分數、假分數與帶分數，熟練假分數與帶分數的互換，並進行同分母分數的比較、加、減與非帶分數的整數倍的計算。

N-2-08能理解等值分數、約分、擴分的意義。

	教學目標
	4、 認識等值分數。

5、 給定整數量及部份量，能使用等值分數描述分量和整體量的關係。

6、 能在數線上運用等值分數進行簡單異分母分數的大小比較。

	教學目標
	活動內容及過程
	資源
	評量

	＊認識等值分數。

＊給定整數量及部份量，能使用等值分數描述分量和整體量的關係。

＊能在數線上運用等值分數進行簡單異分母分數的大小比較。
	課前準備

1. 教材準備

2. 全班分6組

準備活動

一、

1. 我們先來複習一下，星期二老師教的東西。請全班同學回答。

EX：使用圓形圖，講解1=
[image: image1.wmf]2

2

=
[image: image2.wmf]3

3

=
[image: image3.wmf]4

4

。

2. 雖然數字不一樣，但其值卻是相同的分數，稱作「等值分數」。

EX：用紙帶講解
[image: image4.wmf]2

1

=
[image: image5.wmf]4

2

=
[image: image6.wmf]6

3

=
[image: image7.wmf]8

4

=
[image: image8.wmf]10

5

。

發展活動

二、「等值分數」進階

1.藉由整體與個體量的關係，引導學生認識等值分數。

Q：一盒蘋果有12個，

 (1) 
[image: image9.wmf]12

4

盒是幾個蘋果？

 (2) 
[image: image10.wmf]3

1

盒是幾個蘋果？

 (3) 
[image: image11.wmf]6

2

盒是幾個蘋果？

總結：
[image: image12.wmf]12

4

、
[image: image13.wmf]3

1

、
[image: image14.wmf]6

2

，這些數字雖然看起來不一樣，但其值卻是相同的分數，所以，像是
[image: image15.wmf]12

4

=
[image: image16.wmf]3

1

=
[image: image17.wmf]6

2

的分數稱為「等值分數」。

三、數線上異分母的大小比較

   1.先發下數線單。

   2.跟學生講解，這些數線都是一

     樣大的，只是分的段不一樣，

     帶他們一起寫完三條數線。

   3.請學生把數線單上其他的數線

     都寫完。

   4.一起核對數線單上的答案。

   5.做題目。

綜合活動

三、

1.複習等值分數的概念。

2.複習數線上異分母比大小的概念。
	電腦、電子白板、圓形紙、數線單

電腦、電子白板、圓形紙

電腦、電子白板

電腦、電子白板、數線單

電腦、電子白板
	(能專心聽講並回答問題。

(能專心聽講並回答問題。

(能理解應用問題，並運用適當的解題方法解決問題。

(能說明解題過程。

(能專心聽講並回答問題。

(能專心聽講並回答問題。


附錄一：自製教材(電子白板截圖)
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